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Tous acfeurs de ['eau

Théme : Milieux aquatiques Durée de Panimation : De | a 2 heures
Eau

Pour qui : Scolaires
Enseignement supérieur

Animation en : En salle

Nombre de participants : 15 a 30 personnes

Objectif pédagogique :

Comprendre le réole des acteurs de la gestion de I'eau

Comprendre la nécessité de préserver la qualité de 1'eau et 'importance de mettre en place une
législation adéquate

Favoriser une prise de conscience des enjeux a I'échelle locale capable d'enclencher le changement
des comportements

Mettre en évidence les interactions entre les activités humaines et leurs impacts sur l'environnement

Description de Panimation :

A lT'aide d'un jeu de roéle, les éléves abordent de maniére ludique et vivante, la notion de citoyenneté
appliquée a la préservation des ressources en eau.

Ce jeu permet de découvrir les différents acteurs de I'eau et de se familiariser avec les mécanismes de
la gestion de 'eau.




